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BiLGi TOPLUMU E GiTiM PROGRAMLARI
Hasan Hiiseyin OZKAN

OZET

Bu calsmanin amaci, bilgi toplumundaigm programlarinin geim
ve deisim surecini incelemektir. Cglnada, bilgi toplumu ve 6zelliklerigéim
programlari ile ilgili gorgler analiz edilmy, bilgi toplumundaki gefime ve
degismelerin, itim programlarini nasil etkilegi belirlenmeye cajiimistir.
Ayrica esitim programi @eleri dgrultusunda, bilgi toplumunda giim
programlarinin dgsimi Uzerinde durulmg yeni gorg ve eilimler tartismaya
acllms ve bilgi toplumunda @tim programlar dgisimi degerlendiriimeye
calisilimistir.
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EDUCATION PROGRAMS IN THE INFORMATION SOCIETY

ABSTRACT

The aim of this study is to analyze the improvemand variation
process of education programs in information sgci€hrough the analysis of
different opinions on education programs, inforim@ti society and the
characteristics of information society, we triedital out how the improvement
and variation in information society affect educatiprograms. Moreover, in
accordance with the elements of education progwanfocused on the variation
of education programs in information society andseénew views and trends
for discussion. We tried to evaluate the variat@ineducation programs in
information society.
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1. Giris

Insanlgl etkileyen en oOnemli dgskenlerden biri sanayi devrimi
olurken, dgeri de bilgi toplumu olmgtur. Bilgi toplumunu karakterize eden en
onemli unsur, bilgi ve 6zellikle de bilimsel bilgidSanayi devrimi ile bdayan
hizh desisim ve gelgim, bilgi toplumu ya da bu toplumun gaolan bilgi
¢aginda da artan bir hizla surmektedir. Artan bwige, toplumu ve bu
toplumun insanini dgstirmektedir. Dgisen insan, toplumunda g&li ve
mutlu bir birey olarak ygamini sirdirebilmek icin o toplumun 6zelliklerini
kazanmalidir. Bilgi toplumunun temel 6zgilibilgi ve 6zellikle de bilimsel
bilgidir. Bu ¢&in insani da bilgiyi ygaminin etkin bir gesi olarak kullanma
bilgi ve becerisine sahip olmalidir.

Bilgi toplumunun; bilginin Gretimi i¢in temel kaykaoldugu, bilgi
Uretimi ve iletiminin yayginlgtigi, bilgi Gretimi ve dgitiminda cakanlarin
cogunlukta oldgu, sirekli @renme yoluyla dgisme ve gekmenin kaginilmaz
hale geldgi, yeni toplumsal ve ekonomik drgitlenme donemgarét ettgi ileri
surilmektedir (@ut, 2003). Bilgi ¢&1, 6grenmeyi herkes icin mimkin kilan
yeni gitim teknolojilerinin gelgmesini sglamaktadir (Reddi, 1991). Ekonomik,
siyasal, toplumsal ve kiilturel alanlarda vekilerde kokli dgisimlere neden
olmaktadir (Kaplan, 1991). Buna gore toplumlamyyelinde olup bitenlerden
giderek daha ¢ok haberdar olmakta, birbirlerinieeyve deneyimlerinden daha
¢cok etkilenmekte, bunlari paylmakta ve yaymaktadirlar. Bu etkjim, toplum
duzenlerini beklenilenden daha hizli ve daha ctiegbekte, toplumun temel
Ozelliklerine gére ygamlarini organize edemeyen toplumlar, dnemli togiaim
sorunlarla kagilasmaktadir. Bu sorunlarin bada da gitiimis insan giciu
sorunu 6n plandadir.

Toplumlar derinden etkileyen her g@&in doneminde, her toplum
egitiimis insan gucine daha fazla 6nem vernmsanina toplumunun ihtiyag
duydusu nitelikleri kazandiracak gitim sistemlerini duzenlergiir. Egitim
sistemlerinin amacina uylaasini sglamada da @tim programlarini geftirme
cabalarina ygunlasmiglardir. Egitim programlari, toplumun ihtiyac duydu
insanlari yettirecek en 6nemli faaliyet planlari olgwwe her toplum kendine
0zgl eitim programlari gektirmistir.

Bu calsmada, oncelikle bilgi toplumu ele alinarak tanngzellikleri,
bilgi toplumu insaninda bulunmasi gereken temetlikier ve bilgi toplumu
egitimi incelenecektir. Daha sonra bilgi toplumunegitim programlarini temel
Ogeleri dagrultusunda nasil etkilegii ve de&erlendirmeleri (zerinde
durulacaktir.
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2. YOntem

Bu aragtirma, tarama modelinde bir amamadir. Tarama modeli,
gecmite ya da halen var olan bir durumu var @duyekli ile betimlemektir.
Arastirmaya konu olan olay, birey veya nesne kenduHari icinde ve oldgu
gibi tanimlanmaya c¢alilir (Krathwohl, 1993). Bu ¢caimada, argtirmayla ilgili
teorik kaynaklar incelenerek, var olan durumla lilgitanimlamalar,
yorumlamalar ve deerlendirmeler yapilngtir.

3. Bilgi Toplumu ve Ozellikleri

Toplumlar belirli gelfme kaliplarinda g6zlenmesine graen, her
toplum bu slrecleri kendi toplumsal sistem ve yapralari icinde farkl
iceriklerle ygaamaktadir. Toplumsal gelin sirecine bakgimiz zaman, bat
gelisimine paralel olarak gelm gdsteren, ilkel toplumdan-tarim toplumuna,
tarim toplumundan-sanayi toplumuna, sanayi topluwhaarbuginki toplum
yapisina dgru bir gelsim oldugu gozlenmektedir. Bu gglm sirecinde, sanayi
toplumundan sonra tanimlanmaya gé&n buginki topluma, bilgi toplumu ya
da sanayi Otesi toplum da denilmektedir.

Sanayi toplumu, buhar makinesinin bulunmasinigtohdugsu teknoloji
devrimi ile ortaya cikan sanayi devriminin yargttbir toplum iken, bilgi
toplumu ise bilgisayar ve hiiim teknolojileri ile bilgi devriminin ortaya
cikardgl yeni bir toplum yani sanayi sonrasi toplum ola@dandiriimaya
calisiimaktadir. Bu toplum, bilgi ve bifim teknolojilerinin gel§mesi sonucu
ortaya cikan bilgi sektérinin ve nitelikli insan cgain 6nem kazangl
egitimin sdrekliliginin 6n plana cikfii, meydana gelen her yeni gigmin
toplumu ekonomik, sosyal, siyasal ve kiltiirel agid&kiledii, sanayi toplumu
Otesi toplumsal bir galim asamasi olarak ele alinmaktadir.

Bilim ve teknolojideki geimelerin meydana getirgii bilgi patlamasi
ve bilgi teknolojilerinin toplumsal ve ekonomik ggheye sunduklari imkanlar
dikkate alindginda, Toffler'in ‘Giclincl dalga’ olarak ele agdiasamanin ‘bilgi
¢agl’, bu dénemin 6ngordiil toplumun da “bilgi toplumu” olarak adlandiriimasi
uygun gorilmektedir (Ozden, 2005Pzden'e gore (2005) bilgi toplumu,
bilginin gercek sermaye ve zenginlik yaratagliza kaynak haline gelgi bir
toplumdur. Bilgi toplumu, bilginin temel Gretim fakU olarak dgerlendirildigi,
bilgi sektoriinde etkinlik gbsterenlerin, galnlarin ¢cgunlugunu olgturdusu ve
yasam boyu @renmenin kacinilmaz hale geldibilgi ve teknoloji tabanli bir
toplumsal ve ekonomiksamadir (Cgut, 2003).

Sosyolojik bir kavram olarak ortaya c¢ikan, sanaglitmundan sonra
gelen, “sanayi Otesi toplum” olarak da ifade editem ileri toplumdur. Bilgi
toplumu, sorunlarini bilgi aracgiyla ¢ozebilen toplumdur (Titiz, aktaran:
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Ergiin, 1996). Demek ki, sorunlarinin c¢ézimlenmesindilimsel bilgiyi
kullanan toplum, bilgi toplumu haline geliyor.

Bilgi toplumu ve bu toplumunun temel kavraminindéaettgi bilgi
¢agl; bilginin Uretim igin temel kaynak olgu, bilgi Gretimi ve iletiminin
yayginlatigl, bilgi Oretimi ve dgtiminda cakanlarin c¢@unlukta oldgu,
surekli &renme ve bilgilenme yoluyla dsme ve geimenin kacinilmaz hale
geldigi, yeni toplumsal ve ekonomik orgitlenme dénempiarét etmektedir
(Gguit, 2003).

Bilgi toplumu, sanayi devriminden sonra insgmi etkilendgi ve
toplumlari sekillendiren en 6nemli olay olarak nitelendirilebilAyrica, birgok
akademik yayinda bilgi toplumunun ekonomik, siyasaplumsal ve kilttrel
alanlarda ve ilikilerde kokli dgisimlere yol acaca ileri siUrtlmektedir
(Kaplan, 1991).

Bltin dunyay! kisa zamanda etkisi altina alan vegatoplumundan

oldukca farklilgan bilgi toplumunun 6zelliklerini, s@gidaki gibi 6zetlemek
mumkundar:

»  Bilgi toplumu bilgi ve insan sermayesine dayanartdplumdur.

e Bilgi toplumunun gelimesinin bglangicinda yer alan teknolojik
araclar bilgisayarlar olngytur.

*  Bilgi toplumunun itici gtict “beyin gucu dar

* Bilgi toplumunda tretime katihm igin, yiksekgr@tim gormig
nitelikli insan giictne ihtiya¢ duyulmaktadir.

* Bilgi toplumunun Uretim bicimi bilgi ve teknoloji rétimine
dayalidir. Bilgi sektorinin Grin0 olarak bilgisdgar elektronik araclar,
robotlar, ge§mis malzeme teknolojileri gindeme gelmektedir.

»  Bilgi toplumu bilgi, bilisim aglari, veri bankalarina dayanmaktadir.
Bilgi uretilmekte ve aninda diinyanin her tarafiagiimaktadir.

* Sanayi toplumundaki genelgi@min yerini bilgi toplumunda
bireysellatiriimi s ve strekli gitim almaktadir.

* Bilgi toplumu bilgi sektoriine dayanmaktadir. Cinlganayi
toplumunun tarim, sanayi ve hizmetler sektorinimina dérdinci ve en
onemli sektdru yani bilgi sektorini getigtim.

* Bilgi toplumu sinirsiz bir bilgi kayriana dayanmaktadir. Bilgi
surekli artmakta ve artan verimler ¢zgilide icermektedir.

e Bilgi toplumunda daha katilimci bir demokrasininz skonusu

olaca distnilmektedir. Ozellikle, bilim ve teknolojinin ggiesine bali
olarak “tele-demokrasi” denen gigimin yasanacgl tahmin edilmektedir.
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*  Bilgi toplumunun temel bilgisi, kuantum elektrgni molekuler
biyoloji ve ¢evresel bilimler gibi bilgi alanlarirdayanmaktadir.

Bilgi toplumunun yukaridaki ¢zellikleri dikkate afliginda, geken
bilim ve teknolojiyle birlikte hizla geden bilgi teknolojileri, bu dgismelere
ayak uydurabilecek bir toplum yapisini gerektirneelit Bu yapiyi olgturacak
temel dgiskenler, temelde sosyal ve ekonomikgg&enler ise de bilgi
toplumun tim karar birimleri ve kurumlarinin yapisdesistirecektir. Bu yapi
icerisinde gitim surecinin dgismemesi ise dfiintilemez.

4. Bilgi Toplumu ve Egitim

Toplumlarin gelim evrelerini ele aldimizda, her toplum ve gm
kendine 6zgl bir bilgi sisteminin oldunu sdyleyebiliriz. Tarim toplumu, tarim
kultdr ve bilgisine, sanayi toplumu makine ve efigkmotoru bilgi sistemine,
din toplumu, dini bilgiye, bilgi toplumu ise makinee motorlardan b&a
Ozellikle kitle iletsim teknolojisine ve bilgisayar bilgi sistemine vb
dayanmaktadir. Buna toplumlarinsgan metodolojisi ya da bilgi sistemleri
diyebiliriz. Bu tutarli bilgi sistemleri, yoneterosyal sistemleri kontrol altinda
tutmus ve bu bilgi sistemlerine gore yapilanmalaringlamistir. Toplumlarin
degser verdgi bilgi sistemleri dgisince, bireyden-topluma, toplumdan bireye,
aile kurumundan-ger sosyal kurumlara, yonetimden-ekonomiye \tira
sistemine, tim sistemler yeni bilgi sistemine gdiieenlenmektedir.

20. Yuzyihn ortalarinda kayan, 6zellikle son ceygnde ygunlasan
degismeler, ekonomik, sosyal, siyasal ve kuiltirel aleddadgismeyi zorunlu
kilmaktadir. Bu dgismeyi sglayan temel yapi, bilgi toplumunun temel yapisini
olusturan bilgi ve 6zellikle de bilimsel bilgidir. Builgi sistemi her alanda
oldugu gibi esitimi de 6nemli Olglide etkilemekte ve ggtirmektedir. Son
yillarda gelgmis ve gelimekte olan dlkelerin ¢, egitim sistemlerini
gelistirmek amaciyla bircok yenilikler yapghardir. Bu yenilikler, sistem
dizeyinde reformlari, modern kurumlar glirma cabalarini, moderrgietim
arac ve gereclerin gmnmasini, gretmenlerin mesleki bilgi ve beceri
dizeylerinin yukseltiimesini ve okul yonetimindemyéler yoluyla, &retme-
Ogrenme surecini gefiirmeye yonelik dgisik politika ve uygulamalari
kapsamaktadir (Karip, 1996).

Her toplumda, toplumun bilgisine sahip olanlar,ltoplarasekil vermis
ve duzenlemierdir. Bunu yapabilmek i¢in dez@im sistemlerini dizenlerglier,
egitim kurumlari aracifglyla toplumu yeniden dizenleyerek, bu bilginin
Ogretimini gerceklgtirmiglerdir. Bilginin ¢gretimini s&lamada da farkli @tim
programlari ve yakkamlari uygulamaya koynglardir.
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Her toplum, kendine 6zgl bilgi sistemine sahip ama rgmen bilgi
toplumu kavrami sadece sanayi toplumundan sonrayartikan topluma
verilmistir. Sanayi toplumu, sanayi ve sanayide Uretilen thidi mal lzerine
dayaniyor, Uretilen mallarda pazarlaniyordu. Obpsggi toplumunda 6nemli
olan bilgi ve Ozellikle de bilimsel bilgi olmgtur. Sanayi toplumunun metasinin
yerini bilgi alms, bilgiye sahip olan toplumlar, bu @a gucini elinde
bulundurmayi bgarmslardir. Bu bilgiye sahip olmak icin de, dncelikldduyi
uretmek, glemek, saklamak, pazarlamak gibi faaliyetler dneazaamgtir.
Onem kazanan bu faaliyetleri, etkinlikle gercegtitebilmek icin bilim ve
teknolojiye, oncelikle de bim teknolojilerine, argtirma-incelemeye, &tim
yoluyla 6nemli yatirimlar yaprslardir.

Her birey d@renebilir. Onemli olan bireyin gienmesi dgil etkili
Ogrenmeyi gercekigirebilmesidir. icinde bulundgumuz cal
disindi{gimizde, var olan bilgi butlnlerini tanimak, ezbewd, depolamak ve
bu bilgileri kullanmak, ¢gimiz toplumu igin uygun bir grenme bigimi dgildir.
Cagimizin  bilgi  ygzunluklu toplumunda, bu bilgiyi nasil géendigimizin
Uzerinde ygunlagmak o6nemli olmaldir. Eski gatoplumlarinda oldgu gibi
mevcut bilgiye sahip olmanin 6tesinde, 6zelliklelie bilginin Uretilmesi icin
“6grenmenin grenilmesi” zerinde 6nemle durulmalidir. Ozdemir{{2000),
“geleneksel anlamda, belli bir bilgi stokunaseris insanin yerini, bilgiyi elde
etme yontemlerini bilen insan alacaktir’, Toffler’i “Gelecgin cabhili,
okumayan dgil, nasil @Grenecgini bilmeyen kii olacaktir” (aktaran: Boydak,
2001) sozleri, gelegin toplumunun en 6énemli 6zelinin bilgi, bu toplumun
insaninin en o6nemli 6zedinin de bu bilgiyi nasil grenecgini bilmek,
olacaktir. Bu da “grenmenin @renilmesi” nin dnemini vurgulamaktadir.

Aytac, (1999) sanayi toplumundan bilgi toplumunagigeacisindan
egitim surecindeki dgisimi, asagidaki tablodaki gibi 6zet bilgiler halinde ifade
etmektedir.

Sekil 1
Degisen Egitim Modeli
Olciitler Sanayi Toplumu Egitim Modeli |Bilgi Toplumu E gitim
Modeli

Ogretmenin Rolii Herseyi bilen &retmen, bilgi  [Ydnlendirici, yol gosterici
aktarici, alaninda uzman Ogretmen

Ogrencinin Rolii Dinleyici, edilgen, bireysel Aktif, i sbirligine dayall takim
calisma calismasi

'YOneticinin Rolu 'YOnetim lideri Geretim-yonetim lideri

Ogrenme Yontemi  [Sinifta &renme Ksisel argtirma
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Ogrenme Sekli Bireysel calymayla @&renme Takim ¢camasiyla grenme

Egitim Programlari  [Standart gitim programlari Degisken gitim programlari

Calisan Gelistirme  [Hizmet-igi egitim Orgutsel grenme

Basari Olgutii Ezberlenmj bilgi aktariminin  [Kavramlari ¢ok boyutlu olargk
esas alinmasi tanimlayabilme

(Aytacg, 1999)

Bilgi toplumunda “@renmenin @renilmesi” kavrami, “@renen birey”
kavramini nitelendirmektedir. genen birey yaratici, sorgulayicl, sdilen ve
uretebilen insan ozelliklerini ifade eder.g@nen bireyin yettirilebilmesi,
egitim kurumlarinin bilgi toplumundaki roltini @stirmistir. Bilgi toplumunun
egitimi; bilim dinyasinin verilerini anlayan, yorunylan, kullanan, yenilerini
ortaya koyan, problem ¢cdzme yetgnkazanmg, yaratici ve yenilikci insanlar
yetistirmeyi temel amag edinmbir egitimdir. Birey, nasil @renecgini bilirse,
kendisi icin gerekli bilgilere en uygun yollardategabilir (Calik ve Sezgin,
2005). Bilgi toplumuyla birlikte olgan anlawta, eitimde ezbercilgin igi
bosalmis, ezbercilik anlamsiz ve faydasiz bigras haline gelmitir. Bilimsel
bilgi, mutlak gerceklii yansitmiyorsa, ezberletiimesinin bir anlami yoktu
(Ozden, 2005; Erdmn, 2005). Bilgi toplumunun dinamikleri galtusunda
degisen yeni toplumsal yapi, toplumsal sganin geleneksel anlgjarini,
yerlesik kurumlarin yapi ve iceriklerini degstirdigi gibi egitim anlaysini da
degistirmistir. Hesapciglu da bu dgisimi, sanayi toplumu gtimi paradigmasi
ile bilgi toplumu egitimi paradigmasiseklinde kagilastirmis ve gagidaki
tablodaki gibi 6zetlengtir.

Sekil 2
Sanayi Toplumu Egitim Paradigmasi ile Bilgi Toplumu Egitim
Paradigmasinin Karsilastiriimasi

Sanayi Toplumu Egitim Paradigmasi Bilgi Toplumu E gitim Paradigmasi
Siniflarda yapilan ders Bireysel stiama

Pasif 6zimseme Cirakhk

Yalniz calsma Ekiple @&renme

Her seyi bilen &retmen Rehber olargtetmen
Degismeyenigerik Hizla dgisen esnek icerik
Homojenlik Caitlilik

(Hesapciglu, 2001)
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Sekill ve 2 incelenginde; kasilastirma olcitlerinde farkliliklar
olmasina rgmen; bilgi toplumu gitimi deger yargilar agisindan yonetici,
Ogretmen, @renci rollerinde meydana gelen giggmin tamamen benzerlik
gosterdgi soylenebilir. (Grencinin @renmesi, grenme ortami ve yontemleri
dikkate alindginda bireysel agairma, ekiple @renme ve gbirligine dayal
Ogrenme gibi aktif grenme yaklgmlarinin 6nem kazangh ifade edilebilir.
Egitim programlari acisindan ise sabit, standart dgitim programi yerine;
esnek ve desken eitim programlari d@rultusunda, hizla dgsen icergin
onem kazandi, deserlendirme 6lgutl agisindan ise ezberlanhilginin basar
Olcutl olarak kabul edilmesi yerine, kavramlari ¢akyutlu olarak taniyabilme
ve kullanabilme agisindan gkr kazandiini soyleyebiliriz. Buna gore, bilgi
toplumuna gegte Girenmede yol gosterici-rehbegrétmen, takim ¢aimasi-
argtirmaya dayali grenen @renci, @retim-yonetim liderlgine dayali
yoneticilik, desisken eitim programlari, orgitselg@ienme, hizla désen esnek
icerik, esitimde caitlilik ve ¢ok boyutlu kavramsal grenme gibi dlgutlerin
onemli oldgunu séylemek mimkinddr.

Ayrica, bilgi toplumu ile birlikte gitim sisteminde, kitle gtiminden-
kisisellesmis Ogretime, tek @retimden-c@ulcu Gsretime, kati programlardan-
esnek programlaragtetmenin program Ritma ve ydnetmesinderg@ncinin
baslatmasina ve grup planlamasinagibali icerikten-b&msiz icerge gecs
sgzlanmaldir. Bilgi toplumu gitimi egitim yontemlerinde bireysellik 6n plana
cikmali, bireyin kendi yetenek ve potansiyelinisfietmesini ve ilgi duydgu
alanlara yonelmesini glayan, esnek programlar ggirilmeli, grup calgsmalari
ve bireysel cajmalarla, gelegdn kalici olmayan organizasyonlarina
hazirlamaldir (Geng¢ ve Eryaman, 2007).

5. Bilgi Toplumu insaninin Ozellikleri

Yeni temel bilgi teknolojilerine kgl olarak gelgen ve nitelikli insan
glcu ihtiyacina dayanan, hatta daha da 6nem kazatwartoplumunun temel
girdileri, insan ve bilgidir. Bilgi, anlamli tek kaak olarak benimsenmektedir.
Cunkud nitelgi 6nemlidir. Bu nitelik ise bilginin ekonomik ve sgal bir getiriye
sahip olmasiyla ifade edilebilir. Bu bilginin glumunu sglayacak ve
kullanacak kaynak ise insandir. O halde bilgi tomluinsaninin, bilgi toplumun
temel Ozelliklerini yansitacak bir insan kagnaolmasi beklenir.  Bilgi
toplumunun ilegim altyapisinin etkin kullanimi igin, insan gicu personel
altyapisinin  olgturulmasi  gitimi ve buna bgli olarak da gitimle
kazandirllacak insan oOzellikleri 6n plana cikagakBu oOzelliklere sahip
insanlar, bilgi toplumunun ¢ger ve kuolttrd olacaktir. Dgan (1994) bilgi
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toplumu insaninda bulunmasi gereken 6zelliklgagalaki gibi belirtmektedir.
Bilgi toplumu insani:

e Aclk ve etkili olarak dgunebilmeli ve dgunddklerini
yazabilmelidir.

e Kendisi, yakin cevresi, toplum ve evren hakkindkyibédinme
konusunda elgirel bir anlaysa sahip olmalidir.

e Kisinin yasamindaki tecribeleri daha gegnibir cercevede
degerlendirebilmelidir. Bilgi toplumunun insani kend&ultir ve toplumunun
disindaki dgismelerden habersiz olmak anlaminda,sfad”,"yerel” ve “ice
donuk” olamaz.

e Ahlak ve maneviyatla ilgili konularda diinmis olmasi gerekir.

*  Herhangi bir bilim konusunda derigihe bilgiye ulamasi gerekir.
Burada kastedilen mesleki yeterlilik ile konusuny bilmek arasindaki
dizeydir.

Yukaridaki maddelere bakifginda, bilgi toplumu insaninin; diinme
ve yazma becerileri gsinis, bilgi edinme konusunda gt&el distiinme glcline
sahip, toplumsal ve Kkiltirel gemelerden haberdar ve bunlar
degerlendirebilen, ahlaki ve manevi olarak anlamlamgsilayan, herhangi bir
bilim konusunda deringine yetsmis birey 6zelliklerinin vurgulangini
soyleyebiliriz.

Bilgi toplumunun temel oOzellikleri ve belirtilen reel nitelikler
dogrultusunda, bu toplumun insaninin sahip olmasi lgaretemel 6zellikler,
asagldaki gibi 6zetlenebilir.

»  Bilginin birikimli olma niteligi ve yaggam boyu grenme nedeniyle
surekli kendini gelitirebilme,

* Aclk, yapicl, yaraticl, yansitici ve gieel olarak digiinebilme ve
distindiklerini ifade edebilme,

« Disiplinler arasi cajma yapabilme bilgi ve becerisine sahip olma,

»  Bilgiyi paylasma ve §birligine yatkin davragive zihniyet yapisina
sahip olma,

«  Bilgiyi Uretme, uygulama ve payana yoluyla her alan ve konuda
etkin bir insan olabilme,

»  Bireyci davranma yerine, gevresiyle sirekli etiiie icinde, ekip
ruhuna sahip bir insan olma,

*  Etkin bir kisiligin olusabilmesi icin ileri teknolojileri tanima ve
bilgi teknolojilerinden etkinlikle yararlanabilme,
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* Herhangi bir alanda deriggine bilgiye sahip olmanin yaninda,
diger disiplin alanlarinin bilgisine de asgari orasdaip olabilme,

* Bilgi toplumu ve bilgi toplumu temel unsurlariningplumsal
yaplya etkilerini kavrayabilme, bilgi, beceri vetgeesi gibi temel 6zelliklere
sahip olmasi gerekir.

6. Bilgi Toplumu Egitim Programlari

Kireselleme, enformasyon ve hizli toplumsalgtegnelere bal olarak
gelisen bilgi ve teknolojilerin, gitim Gzerinde 6nemli bir etkiye sahip olgiu
gorulmektedir. Bu etkenler,géim programlarinin ggtlenmesi ve gefimesine
neden olmaktadir. Bunlarla birlikte,gigm programlarinin hizli désim ve
gelisim gostermesinin nedenleringagidaki gibi 6zetlemek mimkin olacaktir.
Bilgi toplumunun geliimine bali olarak:

* Nitelikli insan guctine duyulan ihtiyacin daha daresi,

«  Ogrencilerin ilgi, intiyag ve yeteneklerinin farklgmasi,

*  Birey ve toplum ihtiyaclari arasindaghi kurulmasinin gerg,

e Bilginin niceligi ve niteliginin gelismesi ve yeniden
yapilandiriimasi,

*  Gelisen teknolojinin gitime etkisi ile Web tabanl genmenin
egitim sistemine getirecg katki ve sorunlar

*  Bireysellatirilmis egitim ihtiyacinin énemi,
*  Yasam boyu gitim ve gereKlilgi,
»  Bilen ve bildiini uygulayabilen bireylere duyulan ihtiyac,

* Yaratici, gbirligi icinde ekip calkmalari yapabilen ve Uretken
insanlar yetitirmenin gergi,

e Disiplinler arasi anahtar becerilerin geatiesi

*  Yasantl yoluyla @renme gilimi ve dgrenme yerinin orgingtim
kurumlarinin dyina ¢cikmasi,

gibi nedenler gitim programlarini etkilemekte,ggim programlarina
duyulan ihtiyact 6nemli derecede artirmaktadirgBgazinda eitimin gorevini
etkinlikle yerine getirebilmesi, ulusal ve ulusleasi dizeyde der
kazanabilmesi, uygulanagigm programlariyla dgru orantili olacaktir.

Bilgi toplumu eitim programi, “cerceve program” olmahdir. Kati,
sinirlar ¢izilmi, esneklikten yoksun olarak tasarlagnbir egitim programi,
bilgi toplumu insaninda bulunan temel nitelikleriaZzandirmada yetersiz
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kalacaktir. Bilgi ¢&l toplumunun gitim programlarinin; bilim ve teknolojideki
gelismelere aninda cevap verebilen, bireysel farklihikliikkate alan, bireyin
farklilasan ilgi ve ihtiyaclari ile toplumsal ihtiyaclari kaayacak, birey ve
toplum ihtiyaclarini ilskilendirebilecek nitelikte, esnek bir yapida tagarhg
olmasi gerekir. Boyle bir program, hergrétmen ve grencileri temeldeki 6z
iceriklere yoneltecek, hem de Kkdilturel geh strecine katilma 6zgugdi
verecektir (Hesapcghu, 2001) .

Bilgi toplumu insani kiresel ginmek zorundadir. Ozellikle son
yillarda gindemde olan vegiglen insan kayngina onemli katkilar yapi
kabul edilen, Ygam Boyu (grenme Programi (Livelong Learning Programme)
cercevesindeki, Okul gigimi (Comenius), Mesleki ve Teknikdiim (Erasmus)
ve Yetgkin Egitimi (Grundtvig), Egitimde Bilisim ve Teknoloji kullanimi
(Minerva) ve Avrupa Dillerinin @renilmesi (Lingua) gibi programlar,
egitimindeki kaliteyi artirmak, gtim programlarinin glegerligini sazlamak,
nitelikli insan glcund artirmak ve Avrupa boyutugiclendirmek amaciyla
egitim hareketliligi sazlayan gitim programlari eylemleri olmgur.

Nitelikli egitim, O©grenciye; bilgiye ulgmayir ve bilgiyi Uretmeyi
Ogretmeli ve kendi alaninda uluslararasi duzeyde lrekeedebilme gicu
verebilmelidir. Nitelikli esitim, elestirel baks acisi, sorgulama, olaylari ¢ok
yonli deserlendirme gibi diilinme yeterlilgi, iletisim ve cadas teknolojiyi
etkili kullanma bilgi ve becerisi, agarma-inceleme yeterlii, bilgiye ulagma
ve kullanma gtict gibi temel niteliklerin kazandmwasini amaglamalidir. Zaten
toplumlar, nitelikli gitim yoluyla bilgi toplumu olabilirler ve kireseligecteki
yerlerini alabilirler. Bilgi toplumunun insanindaulobnmasi gereken bu temel
nitelikleri kazandirmada, g&im sdreci Onemli bir yer tutacaktir. gim
surecinin etkililgi, egitim programlarinin ¢an ihtiyaclarina cevap verebilecek
sekilde duzenlenip se koulmasiyla mumkandr. Onun igin gi#m
programlarinin;  amaclar, icerik,gi@m durumlari ve sinama durumlari
Ogeleriyle yeniden ele alinip diizenlenmesi ve uygalgnkonulmasi, gtim
surecinin etkili olmasi, bilgi toplumu ve @aa hizmet etmesi acisindan dnemli
olacaktir.

6.1. Bilgi Toplumu Egitim Programlarinin Amaclari

Egitim programlarinin en onemli g&si eitim amaclar @gesidir.
Amaclar, vyettirilmek istenen bireylere, gitim yoluyla kazandirilabilir,
davrang dezisikli gi olarak tanimlanan ozelliklerdir. g&im programlari, ¢gin
gerektirdgi nitelikleri kazandirmayr amaclamaktadir. giim programlari
tasarlanirken icinde yanilan ¢&in, toplumun ve bireyin Ozellikleri dikkate
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alinarak tasarlanir. Bu 0Ozellikler, gigm programlarinin amacg gésiyle
yansitilabilir.

Egitim programlarinda yer alacak amaglar, gréime-@renme
faaliyetleri ile ulgilabilir, bireyin ve toplumun ihtiyaclarini k@fayan, &itim
kurumlarinin roliint ve fonksiyonu belirleyen, acsiade ve antair 6zellikler
olarak ifade edilmelidir. Ayrica, programda yer cal icergi belirlemeyi ve
egitim durumlarini @renci ygantilarina dongtirmeyi kolaylatiran, dlgme ve
degerlendirmeye kaynaklik eden davrandegisiklikleri olarak programa
yansitiimalidir.

Bilgi toplumunun gitim programlari, “@renmenin sureklii” ilkesine
dayalidir. Bu nedenle bireylere, ¢ced&y Gzretmek dgil, 6grenme kapasitelerini
gelistirmek 6nemlidir (Ozden, 2005). Modern toplumdarhilgi toplumuna
donistmde meydana gelen ggm, desisen bireysel ve toplumsal
gereksinimleri  kagilayacak sekilde egitim programlarinin  amaclarina
yansitiimalidir. Bilgi toplumu @&tim programlari; bilgiyi kullanan ve Ureten,
yasam boyu @renmeyi kendisine ilke edinen; am@an, kendisini ve cevresini
gelistirmeye calsan, gbirligi yapabilen, yeniliklere acik, yaratici, cok yoné
elestirel distinen, etkili iletsim kurabilen, sorunlarin ¢é6zimuine katkida bulunan
bireyler yetstirirlerse amacina hizmet edecektir.

Ayrica bilgi cazinda, kuresellgneye bgli olarak kiltirlerarasi ilegim
blylk bir 6nem kazanstir. Kilttrlerarasi etkili bir ilegim kurabilmek icin
iletisim becerilerinin gelitirilmesi gerekir. Bunun icin @tim programlarinda,
anadili etkili kullanma becerisi yaninda, en azmddr yabanci dili kullanma
becerisi kazandiracakgiim amaclarina yer vermelidir. Onemli olan bir
yabanci dili “balbul gibisakiyarak” kongmak olmasa da bigiya da mesk&
yapabilecek ve etkili bir ilegim kurabilecek yabanci dil becerisinin
gelistiriimesine imkan vermelidir.

6.2. Bilgi Toplumu Egitim Programlarinin icerigi

Bir egitim programinin amaclari belirlendikten sonra peogin dger
Ogelerinin  belirlenmesine gecilir. Programin amaclaegitim  ogretim
faaliyetlerine yon verir ve harekete gecirir. Bugiae, programa hangi konularin
alinac&l, bu konulari grenilmesini sglayacak @grenme-@retme etkinliklerinin
neler olacgl ve sinama durumlarinin nasil yapilgca belirleyen en 6nemlige
amaglardir. Amaglardan sonra belirlenen progra@esbiceriktir. icerik, esitim
programinin cevap aragisorulardan, “ne getelim?” sorusunun cevabidir.
Sénmez (2001) icedi, hedef davraglari kazandiracaksekilde Unite ve
konularin dizenlenmesidigeklinde tanimlayarak; bir icerik, hedef davrganla
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tutarl, cadas, bilimsel, sanatsal ve felsefi bilgi ile donandgrencinin hazir
bulunuluk dizeyine uygun, somuttan soyuta, basitten ksiffaa kolaydan
zora, bilinenden bilinmeyene, kendi icinde mantakirak tutarli ve birbirinin
6n kasulu olacaksekilde diizenlenmelidirgeklinde ele almaktadir.

Egitim programlarinda yer alacak icerikgrénciye gore dger kazanan,
olaylar derinlgine anlamay! ve ejérel disinmeyi sglayan, @renmenin
ogrenilmesini gercekidiren, bireyi her yonlyle gsliren, bireyin tim zeka
alanlarini dikkate alan, etkifienli bir icerik olma nitelgi tasimalidir. Bugin
glcli olmanin belirleyicisi, bilgiyi depolamak gle onu kullanmak ve ondan
yeni bilgi Uretme kapasitesine sahip olmaktir (Ogd2005). Bilgi toplumunun
temel kaynaklarindan birinin  bilimsel bilgi olgunu digundldiginde,
programin iceginin de 6zellikle bilimsel bilgi Uretme alt yapisisahip olmasi
gerekir. CUnku bilgi toplumunun Uretim ve servea@rmakine dgl, bilimsel
bilgiyi Gretmek ve pazarlamak olacaktir.

Geleneksel anlamiyla géetim, programlarda yer alan bilgiyi
ezberlemek, depolamak ve 06zellikle sinavlarda ydeel sorulari ¢cézmek
seklinde uygulanmakta, dinen, Ureten ve problem ¢6zme yefgnden
yoksun bir birey yettirmektedir. Eitim programlarinda yer alacak icgn
distinme yetenekleri galnis, sahip oldgu bilgiyi kullanan ve uygulamaya
koyan, okudgunu anlayarak, anlagini analitik bir yaklaimla anlatabilen
bireyler olarak yetimesini sglayan bir icerik olmasi gerekir. Bilgi toplumunda,
etkili bir egitim programin olgturulabilmesi amaciyla, surekli ggim
anlaysindan hareketle, yam boyu @renmenin gercekygesi icin @rencilerin,
yasamda ihtiya¢ duyaga temel bilgi ve becerilere dncelik verilmelidir.

6.3. Bilgi Toplumu Egitim Programlari E gitim Durumlari

Egitim programlarinda meydana gelenggémin, bilgi toplumunun
donisim ve dgisimine paralel olarak dgsmesi ve birbirini destekleyici yapida
olmasi gerekir. Bilgi toplumu gim programinda yer alan hedefler ve buna
bagli icerikle birlikte, esitim durumlar da dgismis olacaktir. Amaglarda
belirtilen ozellikleri @&renci davrargina dongtirecek olan program gesi,
Ogretme-@renme sirecleri yani ggim durumlaridir. Eitim durumlari,
Ogrencilere istenilen davragrin  kazandirilmasini  gmyan  gitim
yasantilarinin - diizenlenmesidir (Demirel, 2000).gitEn durumlari, Bilgi
toplumunun bireylerini yegtirmek icin; dilnen, bilgi Ureten, genirken
sorgulayan, olaylari basit sebep-sonugkidiinin dsinda ¢cok yonlu bir bakia
irdeleyen, vyaratici, kendisine givenli insanlariretiggbilecegi egitim
ortamlarinin diizenlenmesi gerekmektedir (Oktay,1208gitim durumlarinda,
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ogrencilere istendik davraglarin kazandiriimasi igin; amag, icerik, yéntem ve
teknikler, ara¢ ve gerecler dizenlenje kasularak; ipucu verme, peiirme,
Ogrenci katilmi sglama ve donut-dizeltme etkinlikleri gercegtiglir
(S6nmez,1999). &itim durumlarinda, grenci ve @retim elemanlarinin birlikte
ve bireysel olarak gercekkrecekleri etkinlikler, bilgi toplumu gtimi
amagclarinin kazanilmasina hizmet edepildiranda dger tgir. Bu nedenle,
ogrencileri programin merkezinde tutabilmek icin higelée tutarll @renci
merkezli etkinliklerin secilip, grenci ygantisina dongitiriimesi gerekecektir.
Cunku @renci yaantilarina donuk etkinlikler @enciler icin ilging olacaktir.
Ayrica etkilsimli ortamlar, @renme ortamlarinin g#lili gini artirabilecektir.

Egitim durumlarinin temel gesi @Grencidir. Grenciler, demokratik bir
sinif ortaminda y@m boyu kullanacaklari bilgilerini oftururlar. Egitim
durumlari dyle diizenlemelidir kiggencileri &Grenmeye motive etmeli ve ilging
bir 6grenme ortaminda, anlaml ve skederek grenmeyi ygamali, @renme
ilkelerine uygun olarak grenebilmelidir. Eitim durumlari bilginin aktarildii
bir dizenleme olmamali, géeenmenin @rencinin entelektiel etkinlikleriyle
sgzlandigl, sorgulamalarin ve afarmalarinin yapildili, disinme, sorun ¢ézme
ve @renme becerilerinin galirildi gi bir sire¢ olarak 6zel bir ilgim bigimi
benimsenmelidir. Ozellikle bu siregrétmen ve grencilerin birlikte karar
verdigi egitim yasantilari sureci olmahdir.

Egitim durumlarinda, grenci; yuksek dizeyde gudulenmeli, anlamli
bicimde @renmeli, @renme amacinin énemini kavrayabilmelidirgrétmen,
o0grenme cekusuyla @renciye drnek olmali, g@enmeyi zevkli kilmali, bireysel
ihtiyag ve farkhliklari dikkate almali vegdenci baarisini dgerlendirmek icin
uygun teknikler  kullanmalhdir  (Ediger, 2001). Bidgi yeniden
kavramsallamasina bgl olarak, Ggretim surecinde yenigitim teknolojileri
etkili bir bicimde kullaniimali, bilginin pasif bibicimde alicisi d&l; 6grenenin
kavramlar kendisinin yapilandigdi etkin bir stre¢ olmalidir. Bilgi toplumu
egitim anlaysl, dgretmenlerin rolind bilginin yapilandiricilar ve rkguculari
olarak dgistirmistir (Bridges, 2000). Gadas egitim anlaysinda @retmen,
sorulan sorulari cevaplayangrétmen rolinden c¢ikrgy ogrencilerin kendi
kendilerini tevik eden, darsman, rehber konumuna duruma geahini

Bilgi toplumunda birey, 6grenmenin surekliligi’, “yasam boyu
ogrenme” ve “0grenmenin Ggrenilmesi” gibi kavramlarla; kendisine sunulan
bilgiyi alan deil, icinde yaadgl c¢azgin problemlerini etkinlikle ¢ozen, ekip
calismalari yapabilen, sbirlikli 6 grenme gibi aktif @renme ydntem ve
tekniklerini kullanan, cagmalari Uzerinde yaratic giinen ve dgind{zini
ifade edebilen, bilgiyi Uretme yetetipi gelistiren ve bunu kullanan bir birey
olarak “6grenen” rolind yerine getirebilmesi icin ggim durumlari
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dizenlemesine ihtiyac duyacaktir. Bu nedenle, bdglumuyla zirve seviyesini
yakalayan bilgisayarlar ve etkjienli teknolojiler, Gsretme-@renme durumuyla
ilgili her yeni calgmayl destekleyici nitelikte kullanilmahidir. giim
durumlarinda grencilerin yapmasi gereken gahalarin nitelgini artiran,
ogrenci katihmina dayali etkinliklerinin 6zendirilsie motive edilmesi, doyuma
ulasma boyutuna kadar yaptirilmasidir.

Bilgisayar teknolojilerinin, oyun kiltiriine vegilionem ve dger de
g6z 6nune alinginda, oyun programlarinin cekiginin, egitim programlarina
da yansitilmasi, @encinin @retme-@renme faaliyetlerine etkin katilimini daha
¢cok sa&layabilecektir. Bunu g#gamanin yolu da @&tim durumlarinda
gerceklatirilen 6grenme yaantilarinin oyunlgtiriimasi etkinlikleridir. Bilgi
toplumu ve teknolojilerinin, @&tim durumlarini daha c¢ok etkilegli
disinuldiginde, bu can teknolojilerinin, @&renme-@retme sureglerinde
akillica-ustaca se kasulmasi gerekmektedir. Ozellikle bilgisayargrétim
yazilimlari, algtirma yazihmlari, gitsel oyun yazilimlari, benzetim yazilimlar
gibi paket programlarlaggim durumlari dizenlenmeli, bilgisayar etkienli
teknolojiler, olyturmaci bir anlayla 6gretim etkinliklerinde zengin yantilar
sagilayacaksekilde kullaniimalidir.Teknoloji, etkin grenme, amacli grenme,
6zgun @renme ve ghirlikli 6 grenme amaciylasé koasulmahdir (Jonassen and
Wilson, 1999).

Ayrica, bilgi toplumu gitim programlari @reneni, sinifin duvarlarina,
kitaplarin sayfalarina hapsetmemeli vesittie 6 grenme teknolojilerinden
yararlanma yolunu benimsemelidir. Bu yolla, desslait her tir notun, web
ortamlarina verilmesi, CD, VCD ve DVD ye dayal i@ kaynaklarin
kullaniimasi gibi etkinliklere yer verilmelidir. g@&im durumlari, Grencilere, ust
dizey bilgsel becerilerin kazandiriimasini destekleyebilaytillard, 2002). Bu
durum @renme Ozgurlgl oluturabilecgi gibi 6gretmen ve @renciler arasi
etkilesimi  artirabilecek, @renme-@retmeyi zevkli ve glenceli hale
getirebilecektir.

Bu noktalar dikkate alindinda, bilgi toplumu gitim programlarinda
egitim durumlari, geleneksel yaklanlardan farkh yaklgmla dizenlenmelidir.
Bu da @retmeyi merkeze alan uygulamalardan, bireysgdikni s 6grenmeyi 6n
plana cikartan, @grenmenin sdrekliligi”, “yasam boyu @renme” ve
“0grenmenin ¢grenilmesi” gibi uygulamalara dgru bir diizenleme olacaktir.
Bu diuzenlemede temel nokta, oyutilearak @renmeye dgru ilerlemelidir.
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6.4. Bilgi Toplumu Egitim Programlari Sinama Durumlari

Egitim programlarinin son ve tamamlayicgesi dgerlendirmedir.
Degerlendirme ile programin etkilgine karar verilir. Programin
degerlendirilmesi, genelde programa dayagitien kaynaklarini kabul etme,
degistirme ve ortadan kaldirma kararlarinin verilebil&cdilgilerini icerir
(Demirel, 2000). Program derlendirme, @retimin deserlendiriimesine
dayaldir. Programin gerlendiriimesinde en o6nemli gigken ise @renci
basarisidir. Grenci baarilarinin sinavlar, 6devler, proje gahalari, ev édevleri
gibi yollarla izlendgi sdylenebilir. Grenci baarilari énceden galirilmis
standart 6lcme araclariyla ya daske yollarla belirlenmektedir (Neufeld ve
digerleri, 1983).

Geleneksel grenci baarisini dgerlendirmede, daha cokgi@ncilerin
ezber bilgilerinin olculip deerlendirildigi sdylenebilir. Bilgi toplumu @retim
programlarinin dgerlendiriimesinde, ezberlengnbilgilerin dlgtlmesi yerine,
Ust duzey bilgi ve becerilerin Olgtilmesi ve gddendiriimesi 6n planda
olmaldir. Dgerlendirme, Uriinden ¢ok slrece yonelik olarak Iyagdi, surec
esnasinda yapilacak ¢ok yonligddendirmeler, grencilere donit ve dizeltme
imkani vermelidir. @renci, testi gecmek yerine, hem bireysel hemsbilikli
Ogrenme stratejilerini kullanarak, sire¢ boyuncgaedmeye dnem vermelidir.
Ogrencilerin, gitim programlarinda kazandiklari bilgi, beceri wgumlarinin
degerlendiriimesinde, bireysel ggilin Ozellikleri dikkate alinmali, bireylerden
ayni duzeyde kari beklenmemelidir. Clnku bireyleringr@nme hizi, diizeyi ve
miktar1 farkli olabildgi gibi 6grendiklerini performansa ve vyetergié
donistirme kapasitesi de farkl olacaktir. ggelendirme surecinde belirlenen
yanlliklar, eksiklikler, kavram yanilgilar ve gtenme guclikleri mutlak
basarisizlik olmak yerine, gienciyi bgaril kilacak arag olarak gortlmelidir.

Egitim sistemimizde @renciler sinavlarla deerlendiriimektedir.
Sinama araglari; ezberleme, genel aglaast sorusu ¢ézme gibi yetenekleri
gelistirmeye yoneliktir. Bireysel yetenekler, ilgitn becerileri, ekiple ¢caima
yeterliligi, sezgi, muhakeme, yaraticilik ve hayal gucl yetni testlerle
olcilememektedir (Ozden, 2003). Bilgi toplumgiten programlari sinama
durumlari, test g1 degerlendirme uygulamalarindan farkli olarak; perfonse
gelisim dosyalarina dayall ve gercek (otantikgeldendirme uygulamalarina yer
vermelidir. D&erlendirme; gozlem, @enci calgmalari vb. gibi ¢ok cgtli
kaynaklara dayall olarak yapilmalidir.sisel gelsim dosyalari ile grencilerin
gelisimleri incelenmeli ve gretim sirecinde bu dosyalardan yararlaniimalidir.
Bdyle bir surecte gretmen, @rencinin kendisi ve arkadari deserlendirmeye
katilabilir (Anderson, 1998). getmen, o6lcme-deerlendirme olgitlerini
dgrencilerle birlikte belirleyebilir (Ozden, 2003)Cagdas egitim anlaysinda,
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sinama durumlarinin belirlenmesindgrétmen ile grencinin gbirligi esastir.
Ozellikle yapilandirmaci bir anlaga deserlendirmenin temekievi 6grencinin
ogrenmesine yardimci olmaktir. Onemli olan Gringiklesurectir. Sireg
degerlendiriimesinde  ezberlenen bilgiler yerine, 6zé@men bilgiler
degerlendirilir. Boyle bir dgerlendirme anlayi, Ogrenilenleri kagilagtirmak
yerine, daha etkili grenme firsatlarini da gamis olacaktir.

Bilgi toplumu esitim programlarinin sinama durumlarini belirlemede,
gercekci dgerlendirmeler yapabilmek icin strec g@elendirme tekrginin
O0zlne uygun teknikler olan kavram haritalar, budedar, yap-bozlar,
Portfolyolar (gel§im dosyalar) gozlem kayitlari, gdrieler, performans
degerlendirmeler, proje derlendirmeler, deneyler gibi tekniklerin kullaniima
uygun olacaktir.

7. Sonug ve Oneriler

Bilginin hizla yenilenerek Uretildi cagimizda, birey ve toplumun
gelecgi; bilgiye ulasma, bilgiyi Uretme ve kullanma becerisine gha
bulunmaktadir. Bilgi, toplum ve bireyin beklentilee cevap verebilmeli,
sorunlarin ¢dzimine ve ihtiyaclara katkida buluinaddidir. Bilgi ¢agini
yasayan bilgi toplumunda, gitimin temel amaci dfiinen, anlayan ve kendini
anlatabilen, yorumlayan, bilgiyi Ureten, sorun giizkilimsel digiinen, yaratici
ve elatirel disinme giclne sahip, ekip gahasina yapabilen, Uretken,gdas
insanlar yettirmektir. Egitimin bu amacini gergeljérebilmesi, onemli
Olcide, ca@das egitim programlarinin uygulanmasina ve niteliklgitimin
gereklatiriimesine bghdir.

Toplumsal gelimeler, her alanda oldu gibgi@m alaninda da 6énemli
degisme ve gelimelere neden olabilmektedir. Bu gilgm ve gelsim, egitim
programlari ve program ggiirme alanini oncelikle etkilemekte, toplumun
temel yapi ve ihtiyaglarina uyguigigm programlarini da zorunlu kilmaktadir.
Egitim sistemindeki yenilikler ve dgsiklikler, egitim sisteminin temel yapi
taslari olan itim programlarini dgrudan etkiler. Bilgi toplumu @&tim
programlari da, bilgi toplumunun 6zelliklerine uygolmak durumundadir. Bu
nedenle, bilgi toplumugtim programlarinin; amaglar, icerikgiim durumlari
ve sinama durumlari boyutlarinin incelenmesi vastyglmesi gerekir. Bilgi
toplumu gitim programlarinda bulunmasi gereken temel 6Zellilggagidaki
gibi siralanabilir:

e Egitim programlarinin amaclari; bilgi toplumu insaden
bulunmasi gereken 6zelliklere gore acikga belirigromali, bilissel, duyysal

ve devingsel alanlardaki butin amaglarin kazaniimasina dgnecede dnem
verilmelidir.
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e Bilgi toplumu eitim programinin amagclari; bilgi toplumunun
gerektirdgi bireysel ve toplumsal ihtiyaclari kalamali ve gelitirici olmalidir.

»  Bilgi toplumu eitim programlarinin amaglari, bilgiyi kullanan ve
Ureten, ysam boyu @renmeyi ilke edinen; agaran, kendisini ve cevresini
gelistirmeye calgan, gbirligi yapabilen, yeniliklere acik, yaratici, cok yonlé
elestirel distinen, etkili iletsim kurabilen, sorunlarin ¢6zimiine katkida bulunan
bireyler yetstirmeye hizmet etmelidir.

»  Egitim programlarinda yer alacak icerik; bilimselgdas ve felsefi
bilgi ile donanik, @renciye gore dger kazanan, olaylari derigine anlamayi
ve elatirel disinmeyi sglayan, @renmenin @renilmesini gercekigiren,
bireyi her yonuyle geftiren, bireyin tim zeka alanlarini dikkate alarkjlegimli
bir icerik olma nitelgi tasimalidir.

*  Bilgi toplumu esitim programlari gitim durumlari; ‘6grenmenin
surekliligi”, *“yasam boyu @renme” ve “6grenmenin Ogrenilmesi” gibi
kavramlarla @renci merkezli, aktif grenci katiimina imkan veren, kendisine
sunulan bilgiyi alan dé&l, icinde ygadgl ¢agin problemlerini etkinlikle ¢ozen,
ekip calgmalari yapabilen,sbirlikli 6 grenme gibi aktif grenme ydntem ve
tekniklerini kullanan, cajmalari Gzerinde yaratici giinen ve dilindiguni
ifade edebilen, bilgiyi Uretme yetefiri gelistiren ve bunu kullanan bir birey
olarak“d grenen” rolinll yerine getirebilecejekilde diizenlenmelidir.

e Egitim durumlan @retmen ve @renci tarafindan birlikte
hazirlanmali, grenciyi yiksek dizeyde gudulemeligrénmeyi zevkli hale
getirmeli, @renci doyuma ulancaya kadar yapmaya izin vermelidir

e Egitim durumlar; bilgiyi edinme, Uretme ve pagtaa olangi
verecek etkin frenme yaantilari sglamali, @rencilerin, @renme yaantisina
etkin katilimini ve @grenme sureclerini yonetebilmesine imkan vetece
sekilde diizenlenmelidir.

e Egitim durumlar; okul ici ve di her turli kaynaktan (insan ve
insan gucu g@1) yararlanmay! tgrik edici olmaldir.

* Bilgi toplumu esitim programlari; @rencilerin  bireysel
farklliklarini dikkate almalidir.

e Bilgi toplumu eitim programlarinin dgerlendiriimesinde, streg
degerlendirmesine @rlik verilmeli, olcutler @renci ve Gretmenler tarafindan
birlikte belirlenmelidir.

» Degerlendirmede bireysel yetenekler, i§@ti becerileri, ekiple
calsma yeterlilgi, sezgi, muhakeme, yaraticilik ve hayal gicl yehearini,
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O0grenme sureci esnasindaki gefilerini ve stire¢ sonunda alinan trdnleri ¢gok
yonll olarak, cgtli tekniklerle dezerlendirebilmelidir.
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